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gkomancier Sebastian Fitzek als Spieleautor

Mehr als 24 Stunden

einahe alle sechs Monate ein
B neuer Thriller, als Lesung eine

Bithnenshow und jetzt eben ein
Brettspiel: Fiir Sebastian Fitzek scheint
der Tag mehr als 24 Stunden zu haben. 9
Mio. Biicher hat er weltweit verkauft, zwei
Tage vor der SPIEL erschien sein neuestes:
Flugangst 7A, eine Geschichte iiber den
gefahrlichsten Platz im Flieger. In Essen
tauchte er dann zur Prasentation von
SAFEHOUSE auf.

.Bei der Recherche zum
Thema Zeugenschutz dach-
te ich, es sei doch eine gute
Spielidee, selbst einen Zeu-
gen in ein Safehouse zu brin-
gen", plauderte der 36-Jahri-
ge vor gut 300 Journalisten
vor der Neuheitenschau. Er
selber spielt gerne Brack Sto-
RIES, sprach deshalb den mo-
ses-Verlag an. Der stellte Fit-
zek Spieleautor Marco Teub-
ner an die Seite, und beide
hatten gemeinsam viel SpaB.
Die Zusammenarbeit hat pri-
ma funktioniert, sagt Teubner.
.Wir arbeiten etwa gleich lange an einem
Produkt, haben jeweils drei kleine Kinder,
also passten unsere Arbeitszeiten auch
zusammen", erinnert er sich schmunzelnd.

und einen Wald in ein Safehouse. Zeit:
maximal 30 Minuten. Der Mérder verfolgt
sie, macht spatestens alle zwei Minuten
einen Schritt — oder bei Fehlern der Spie-
ler. Die miissen Farbkarten mit aufstei-
genden Ziffern ablegen, diirfen aber wie
in THE GAME (iber deren Werte nur einge-
schrankt kommunizieren.

JWir wollten sowohl Menschen an-
sprechen, die keine Thriller lesen, aber

Der Mann ist eine groBe Nummer:

zugleich auch die groRe Fan-Base von
Sebastian mitnehmen”, sagt Teubner.
Umgestzt wurde das Ganze als fiinf um-
klappbare Spielpldne in einem Buch, der

aus meinen Biichern entdeckt”, macht er
Teubner und dem Verlag ein Kompliment.

Und auch seine ersten eigenen Erfah-
rungen mit dem fertigen Spiel machten
ihm Herzklopfen. ,Die ersten drei Male
sind wir gescheitert. Zwei Freunde, ein
Jurist und ein Mediziner, fragten mich:
Bist du wahnsinnig? Wenn man nicht ge-
winnen kann, dann will das doch keiner
spielen!”, schildert Fitzek amiisiert seine
Erlebnisse. Routinierte Spieler gewinnen
die Basisversion allerdings bald recht
locker, die schwierigere Variante ist aber
auch fir Profis eine echte
Aufgabe.

Am Messe-Samstag dann
der zweite Auftritt von Se-
bastian Fitzek auf der SPIEL:
Autogrammstunde beim mo-
ses-Verlag. Auch Nicht-Leser
merken hier: Der Mann ist
eine groBe Nummer. Eine lan-
ge Schlange von Menschen
wartet rund um den Stand
auf das Autogramm des Au-
tors, wahlweise in Biicher
oder eben auf das neue Spiel.
Dazu gibt es noch ein Foto,
gemeinsam mit Grafiker Jorn
Stollmann und Marco Teub-
ner. Wenn es so gut lauft, gibt es dann
noch ein weiteres Sebastian Fitzek-Spiel?
.Wenn ich eine passende Idee habe, war-
um nicht?”, sagt Fitzek und ldchelt in die
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